RDBOT’X La actividad extraescolar mas
innovadora y divertida

Un mundo de
aprendizaje a través
del juego %

“En un mundo cada vez
mas tecnologico, aprender
robotica en edad infantil es
adelantarse al futuro”

Resuelven pequefios retos
Desarrollan el pensamiento ldgico
Trabajan en equipo

Adquieren habilidades basicas de
programacion

Descubren las matematicas y
ciencias .
4

Potencian su creatividad Dc
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ROBOTIX = iirovadors ydivertids

La aventura de aprender
robdtica y programacion Y Q

En un entorno altamente

motivante los alumnos ikl
aprenden de forma practica,
construyendo robots con piezas
de LEGO, motores y sensores a
los que daran vida mediante
lenguajes de programacion
adaptados a su edad.

nueva
plataforma

online -
¢Por qué es importante aprender a

programar?

Porque programar enseia a pensar.

La programacion es como un segundo lenguaje
en la era digital. Es una habilidad que permitira
a nuestros hijos estar mejor preparados para
los retos del futuro, y como cualquier lenguaje,
la programacion puede ser aprendida a edades
tempranas con resultados extraordinarios.

La programacion es el inglés del siglo XXI
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ROBOTIX " inoveioray dwertida

Diseiia, construye
y programa tu robot

Combinando construcciones

de LEGO con servomotores y
sensores, los alumnos disefian
y programan sus robots,
convirtiéndose asi en creadores
de tecnologia en lugar de meros
usuarios.

nueva
plataforma

online F ¢Por qué es importante aprender a
programar?

Los alumnos que sepan programar, estaran mejor
preparados para la revolucion tecnologica que se
extiende por todo el mundo. El futuro demandara
no solo programadores, sino profesionales que
dominen el pensamiento computacional y lo
apliquen a cualquier disciplina profesional como la
medicina, la biologia, el diseiio o las artes.

La programacion es el inglés del siglo XXI
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